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WARLOCKS’S QUEST: A
PLACE OF DEADLY PERILS,
crawling with creatures of
utmost ovll and bristling
with vicious traps.
Warlock’s Quest de
screeching forces o lho
damned. If you dare !
Warlock’s Quest :

100 % arcade action,
100 % thrills.
Warlock’s Quest : when
the screaming starts...

UN UNIVERS TERRIBLEMENT
DANGEREUX, grouillant de créa-
tures maléfiques, de pigges sour-
nois et diaboliques.

Warlock's Quest : un défi infer-
nal vous est lancé. Laissez-vous
ensorceller.

Warlock’s Quest: 100 %
arcade, 100 % aventure, 100 %
action. (c’est de la sorcellerie).
Worlock’s Quest : c'est pas le
moment de faiblir !

Ein Gberaus gefahrliches Reich,
das von unheilbringenden Krea-
turen und heimtickischen, teufli-
schen nur so wimmelt. Warlock's
Quest : eine héllische Herausfor-
derung. Lossen Sie sich bezau-
bern !

Warlock’s  Quest : 100 %
Arcade, 100 % Adventure,
100 % Action (Das grenzt an
Zauberei !

Warlock’s Quest : Das ist nicht
der richtige Augenblick schwach
20 werden !
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WARLOCK'’S QUEST

INTERNATIONAL

Olivier Zimmer leaped from school straight
into micro-computers. Af university he soon

988. Made in France.

mictos, which he chews mercilessly before
pitting them out o the delight of family and
friends. For dessert, he likes Heroic Fontosy,
horror movies and howling of the moon. Zim
mer is a founder-member of Role Play Gome
, which explains in part the hellish}
blood-curdling nature of WARLOCK'
VEST
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Ollivier Zimmer attend d'obtenir un bac C
avant de se jeter dans les bras de 'informa:
tique. A la fac, il cajole I'olgorythme, et chez
Iui, malméne les octets & I'cide de multiples
ordinateurs. Vivant dans un fouills inextrica
ble de machines et de paperasses, il se
détend & |'cide de lectures fontastiques, de

Olivier Zimmer konzentriert sich voll auf sein
mothematisch naturwissenschaftliches Abitur,
bevor er sich in die Arme der Informatik wirft
An der Uni hatschelt er den Algorithmus,
wahrend er zu Hause ouf seinem Computer
die Bytes grousam miBhandelt. Er lebt in
einem heillosen Durcheinander von Geréten

films d'horreurs et de noc
tume. Grand amateur d’Heroic Fantasy,
membre fondateur d'un club de 'role
playing game”. Il se prépare aprés WAR:
LOCK’S QUEST, & remplir une nouvelle dis
quette des démons qui le hantent

und Papierkrom und entspanat sich mit fan
tastischer literatur, Horrorfiimen und bei
nachtlichen Streifzigen

Als groBer Fon von Heroic Fantasy und Grin
dungsmitglied eines Rollenspielkiubs bereite!
er sich nach WARLOCK'S QUEST darauf
eine neve Diskette mit den Damonen
auszufiflen, die in seinem Him herumgeistern




